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CD-ROM KONFIGURATIONSANLEITUNG 


SPIELSTART VON SPECIAL OPERATIONS 1 





Anmerkung: In dieser Anleitung wird vorausgesetzt, daß 
Sie einen Joystick verwenden. Wenn das nicht der Fall sein 
sollte, liefert Ihnen die Wing Commander II Installations 
/Konfigurationsanleitung genauere Informationen. 


1. Vergewissern Sie sich, daß auf Ihrer Festplatte 
ungefähr 1 Megabyte Speicherplatz frei ist. Ihre 
Festplatte wird während des Spiels als temporärer 
Zwischenspeicher und zum Sichern von 
Spielständen genutzt. 

2. Legen Sie die CD in Ihr CD-ROM Laufwerk ein. Bei 
bestimmten Laufwerken ist es nötig, die CD vorher 
in einen Caddy einzulegen. 

3. Wechseln Sie zum Grundverzeichnis Ihres CD-ROM 
Laufwerkes, indem Sie den zugehörigen Buchstaben 
gefolgt von einem Doppelpunkt eingeben (z.B. D:) 
und anschließend Eingabetaste drücken. 

4. Geben Sie SO1 ein und drücken Sie Eingabetaste. (Um 
die Hardwareeinstellungen für Special Operations 1 
zu ändern, starten Sie das Wing Commander II 
Installations/ Konfigurationsprogramm. Für weitere 
Informationen lesen Sie bitte unter Punkt 4 des 
Abschnitts Schnelle Installation der Wing 
Commander II Installations/Konfigurationsanleitung 
nach.) Sie müssen das Wing Commander II 
Installations /Konfigurationsprogramm starten, 
bevor Sie mit den Special Operations 1 beginnen. 

5. Das Spiel Special Operations 1 wird nun geladen und 
das ORIGIN FX Logo erscheint. Sollte das Spiel nicht 
geladen werden, sehen Sie in der Wing Commander 
II Installations/Konfigurationsanleitung nach. 
Dort finden Sie genauere Informationen zur von 
WCII benötigten Hardware und den 
Softwareeinstellungen. 

6. Nach der ORIGIN FX Sequenz, erscheint das Wing 
Commander II: Vengeance of the Kilrathi Logo. 
Darunter befinden sich zwei Kästen mit folgenden 
Wahlmöglichkeiten: ”Beginne neues Spiel” und 
"Führe altes Spiel fort”. Falls Sie zum ersten Mal 
Special Operations 1 spielen, erscheint nur die 
Option ”Beginne neues Spiel”. 

7. Anschließend startet das Spiel mit der 
Einführungssequenz. 


10. 


11. 


12. 


Nach der Einleitung erscheint ein 
Computerterminal mit den Wahlmöglichkeiten 
”(E)rzeuge eine neue Personalakte” und 
”(T)ransferiere eine alte Personalakte”. Falls Sie 
zum ersten Mal Special Operations 1 spielen, 
drücken Sie C, um eine neue Person zu erstellen. 
Geben Sie Ihren Vor- und Nachnamen sowie einen 
Spitznamen ein. Danach gelangen Sie zu den 
Unterkünften, von wo aus Sie zu Ihrer ersten 
Mission starten können. (Sehen Sie in dieser 
Konfigurationsanleitung unter Das 
Transferprogramm nach, wenn Sie mehr über das 
Transferieren einer bewährten Hauptfigur aus Wing 
Commander II zu Special Operations 1 wünschen.) 


Anmerkung: Leider ist es nicht möglich, eine 
Hauptperson aus Wing Commander I zu übernehmen. 
Beginnen Sie Ihre erste Mission in Special Operations 1, 
indem Sie auf die offene Tür klicken, die mit "Fliege 
Mission” gekennzeichnet ist. Nach der Einsatz- 
besprechung starten Sie zu Ihrem ersten Auftrag. 
Das Programm zur Joystickkalibrierung in Special 
Operations 1 kann abgerufen werden, während der 
Spieler sich im All, den Unterkünften oder auf dem 
Startbildschirm befindet. Um die Kalibrierung zu 
beginnen, drücken Sie Strg J und folgen den 
Anweisungen auf dem Schirm. 


Bitte lesen Sie im Wing Commander II 
Spielhandbuch nach, wenn Sie eine Frage zum 
Spielverlauf haben. Sämtliche Befehle und 
Möglichkeiten von WC II werden von Special 
Operations 1 unterstützt. 

Spielstände lassen sich in Special Operations 1 nur in 
den Unterkünften abspeichern. Das Sichern in 
Special Operations 1 überschreibt keine Spielstände 
aus Wing Commander I. 

So wie in der gesamten Wing Commander Serie, 
hängt der Umfang einer Kampagne in Special 
Operations 1 von Ihrem Abschneiden im Spiel ab. 
Wenn Sie bei einigen Missionen versagen, wirkt 
sich dies auf den Fortgang des Kampfes der 
Terraner gegen die Kilrathi aus, und Ihre 
Spieldauer wird eventuell verkürzt. Im Verlauf 
einer einzigen Kampagne können Sie maximal 
neunzehn Kampfmissionen absolvieren. 


DAS TRANSFERPROGRAMM 





Für Special Operations 1 wurde die Übernahme einer 
Hauptperson aus Wing Commander II vorgesehen. 
Falls Sie Wing Commander II durchgespielt und 
einen Spielstand zu einer beliebigen Mission 
abgespeichert haben, läßt sich die damalige 
Hauptfigur von WC II nach Special Operations 1 
übertragen. Auch wenn Sie WC I noch nicht 
abgeschlossen haben, können Sie eine Hauptperson 
transferieren. Wir empfehlen Ihnen jedoch, WC II zu 
beenden, bevor Sie mit Special Operations 1 beginnen, 
damit Sie in der Lage sind, alle Missionen voll 
auszukosten und dem Handlungsablauf zu folgen. 


Transfer einer Hauptfigur: 

1. Achten Sie darauf, daß Sie sich im 
Grundverzeichnis Ihres CD-ROM Laufwerkes 
befinden. Nach der Eingabe von SO1 
Eingabetaste startet Special Operations 1. 

2. Im Anschluß an die ORIGIN FX Sequenz wählen 
Sie die Option ”Beginne neues Spiel”. 

3. Sobald das Computerterminal erscheint, drücken 
Sie T, um eine Hauptfigur zu transferieren. 

4. Daraufhin erhalten Sie eine Liste aller 
abgespeicherten Hauptpersonen aus Wing 
Commander II. Wählen Sie durch Anklicken 
eine beliebige Person aus. 

5. Sobald Sie eine Hauptfigur für den Transfer 
ausgewählt haben, finden Sie sich in der 
Unterkunft wieder. Von nun an führen Sie Ihr 
Spiel mit der übernommenen Hauptperson fort. 


DAS PROGRAMM ZUR MISSIONSAUSWAHL IN WING COMMANDER II 





Special Operations 1 beinhaltet ein Programm, das es 
Ihnen ermöglicht, jede Mission aus Wing Commander 
II zu spielen. Das gilt jedoch nicht für Missionen aus 
Special Operations 1. 
Wing Commander II besteht aus zwölf verschiedenen 
Serien mit je 4 Missionen (mit Ausnahme von Serie 
7, die nur drei Einsätze bietet). Jede Mission ist mit 
A, B, C oder D betitelt. Sie können die Nummer 
einer Serie aus der auf der folgenden Seite 
abgebildeten Missionsbaumtabelle von Wing 
Commander II wählen. Mit einem der Buchstaben 
von A bis D entscheiden Sie sich dann für einen 
Einsatz in dieser Serie. 

Um zu der Missionsauswahl zu gelangen, geben 
Sie bitte, immer durch eine Leerstelle getrennt, 
PLAY-WC2 gefolgt von einer Seriennummer und 
dem Missionsbuchstaben ein. Dabei müssen Sie sich 
im Grundverzeichnis Ihres CD-ROM Laufwerkes 
befinden. Hier ist ein Beispiel zur Anwendung des 
Programms: 
PLAY-WC2x8xD 
Wenn Sie den obigen Befehl eingeben und 
anschließend Eingebetaste drücken, erscheint 
folgende Reaktion auf dem Bildschirm: 

WING COMMANDER II Mission Selector (WCI 

Missionsauswahl) 


Now loading Series 8, Mission D (Serie 8, 

Mission D wird geladen). 

Anschließend wird automatisch Wing 
Commander II geladen. Sie beginnen Ihr Spiel auf 
dem Optionsbildschirm (in der Unterkunft) zu 
einem Zeitpunkt direkt vor der von Ihnen 
gewählten Mission. 

Sie können Ihren Einsatz sofort starten. Klicken 
Sie auf die Tür zum Besprechungsraum, oder 
speichern Sie zuvor den Spielstand ab und fahren Sie 
dann fort. Denken Sie bitte daran, daß Ihr Erfolg in 
Wing Commander II von Ihrem Abschneiden im 
Verlauf des gesamten Spiels abhängt. Sofern Sie die 
Missionsauswahl benutzen, sind Sie vielleicht nicht in 
der Lage, die Kampagne zu gewinnen. Beginnen Sie 
jedoch mit der Mission A einer beliebigen Serie, so 
haben Sie auch die Möglichkeit, den gesamten Rest 
der Kampagne zu spielen und am Ende zu gewinnen. 

Falls Sie den Hinweis "Sorry, that isn’t a valid 
series number (Leider keine gültige Seriennummer)” 
oder "Sorry, that isn’t a valid mission number (Leider 
keine gültige Missionsnummer)” erhalten, dann 
haben Sie dem Programm eine ungültige Serien- oder 
Missionsnummer angegeben. Vergewissern Sie sich 
anhand der wC II Tabelle, daß sie versuchen, eine 
existierende Serie zu laden. 


DAS PROGRAMM ZUR MODIFIKATION VON BESCHIMPFUNGEN 





Special Operations 1 enthält zusätzlich ein Programm 
zur Modifikation der Beschimpfungen, mit denen 
Ihre Hauptfigur in der Lage ist, feindliche Piloten zu 
verspotten. Sie müssen sich im Grundverzeichnis 
Ihres CD-ROM Laufwerkes befinden, wenn Sie das 
Beschimpfungsprogramm aktivieren wollen. Geben 
Sie INSULT ein und drücken Sie Eingabetaste. 

Sie haben dann die Wahl, neue Beleidigungen 
einzugeben oder die alten wiederherzustellen. 
Drücken Sie 1 für die originalen Beschimpfungen aus 


Wing Commander II. Drücken von 2 läßt Sie neue 
Beschimpfungen eingeben. Über H gelangen Sie zum 
Hilfsbildschirm. Nachdem Sie 2 gedrückt haben, 
geben Sie die Nummer der Beleidigung ein, die Sie 
ändern möchten. Tippen Sie dann Ihre neue 
Beschimpfung ein und drücken Sie Eingabetaste. 
Von Ihrer alten Textdatei mit Beleidigungen wird 
automatisch eine Kopie abgespeichert. (Die vierte 
Beschimpfung taucht nur unregelmäßig als Antwort 
auf vom Gegner losgelassene verbale Attacken auf.) 


WING COMMANDER II MISSIONSTABELLE UND BAUM 

















Serie/ Flügelpilot Schiffstyp 
Mission 

j RE A Shadow... apenate Ferret 
2 Niemand... „..Ferret/B.S. 
Bar Hobbes 

4... Doomsday.... 

Ian 

6.... 

Fun 

Bas 

9 

10.. 

11.: 

12 

1 Gwynedd 7 Enigma 

2 Niven 8 K’tithrak Mang 

3 Ghorah Khar 9 Ghorah Khar 

4 Novaya Kiev 10 Novaya Kiev 

5 Heaven’s Gate 11 Tesla 

6 Tesla 12 Gwynedd 


VERLIEREN 


4 
= = ->| VERLIEREN 
p3 





GEWINNEN VERLIEREN 





SPIELSTART VON SPECIAL 
OPERATIONS 2 

Anmerkung: In dieser Anleitung wird davon ausgegangen, 
daß Sie einen Joystick verwenden. Wenn das nicht der Fall 
sein sollte, liefert Ihnen die Wing Commander II Referenzkarte 
genauere Informationen. 

1. Vergewissern Sie sich, daß auf Ihrer Festplatte 
ungefähr 1 Megabyte Speicherplatz frei ist. Ihre 
Festplatte wird während des Spiels als temporärer 
Zwischenspeicher und zum Sichern von 
Spielständen genutzt. 

2. Legen Sie die CD in Ihr CD-ROM Laufwerk ein. Bei 
bestimmten Laufwerken ist es nötig, die CD vorher 
in einen Caddy einzulegen. 

3. Wechseln Sie zum Grundverzeichnis Ihres CD-ROM 
Laufwerkes, indem Sie den zugehörigen Buchstaben 
gefolgt von einem Doppelpunkt eingeben (z.B. D:) 
und anschließend Eingabetaste drücken. 

4. Geben Sie SO2 ein und drücken Sie Eingabetaste. 
(Um die Hardwareeinstellungen für Special 
Operations 2 zu ändern, starten Sie das Wing 
Commander II Installations / 
Konfigurationsprogramm. Für weitere 
Informationen lesen Sie bitte unter Punkt 4 des 
Abschnitts Schnelle Installation der Wing 
Commander II Installations/- 
Konfigurationsanleitung nach.) Sie müssen das 
Wing Commander II Installations / 
Konfigurationsprogramm starten, bevor Sie mit 
Special Operations 2 beginnen. 

5. Das Spiel Special Operations 2 wird nun geladen und 
das ORIGIN FX Logo erscheint. Sollte das Spiel nicht 
geladen werden, sehen Sie in der Wing Commander II 


10. 


Installations/Konfigurationsanleitung nach. Dort 
finden Sie genauere Informationen zur von WCH 
benötigten Hardware und den Softwareeinstellungen. 
Nach der ORIGIN FX Sequenz, erscheint das Wing 
Commander II: Vengeance of the Kilrathi Logo. 
Darunter befinden sich zwei Kästen mit folgenden 
Wahlmöglichkeiten: ”Beginne neues Spiel” und 
"Führe altes Spiel fort”. Falls Sie zum ersten Mal 
Special Operations 2 spielen, erscheint nur die Option 
"Beginne neues Spiel”. 

Anschließend beginnt das Spiel mit der 
Einführungssequenz. 

Nach der Einleitung erscheint ein Computerterminal 
mit den Wahlmöglichkeiten "Create a new 
personnel file” (Neue Hauptperson erschaffen) und 
"Transfer an existing personnal file” (Hauptperson 
übernehmen). Falls Sie zum ersten Mal Special 
Operations 2 spielen, drücken Sie C, um eine neue 
Figur zu erschaffen. Geben Sie Ihren Vor- und 
Nachnamen sowie einen Spitznamen ein. Danach 
gelangen Sie zu den Unterkünften, von wo aus Sie 
zu Ihrer ersten Mission starten können. (Sehen Sie in 
dieser Konfigurationsanleitung unter Das 
Transferprogramm nach, wenn Sie mehr über das 
Transferieren einer bewährten Hauptfigur aus Wing 
Commander II zu Special Operations 2 wünschen.) 
Anmerkung: Leider ist es nicht möglich, eine 
Hauptperson aus Wing Commander I zu übernehmen. 
Beginnen Sie Ihre erste Mission in Special Operations 2, 
indem Sie auf die offene Tür klicken, die mit "Fliege 
Mission” gekennzeichnet ist. Nach der Einsatz- 
besprechung starten Sie zu Ihrem ersten Auftrag. 
Das Programm zur Joystickkalibrierung in Special 


Operations 2 kann abgerufen werden, während der 
Spieler sich im All, den Unterkünften oder auf dem 
Startbildschirm befindet. Um die Kalibrierung zu 
beginnen, drücken Sie Strg J und folgen den 
Anweisungen auf dem Schirm. 

11. Bitte lesen Sie im Wing Commander II Spielhandbuch 
nach, wenn Sie eine Frage zum Spielverlauf haben. 
Sämtliche Befehle und Möglichkeiten von 
WC II werden von Special Operations 2 unterstützt. 

12. Spielstände lassen sich in Special Operations 2 nur in 
den Unterkünften abspeichern. Das Sichern in 
Special Operations 2 überschreibt keine Spielstände 


DAS TRANSFERPROGRAMM 


von Wing Commander II oder Special Operations 1. 

13. So wie in der gesamten Wing Commander Serie, 
hängt der Umfang einer Kampagne in Special 
Operations 2 von Ihrem Abschneiden im Spiel ab. 
Wenn Sie bei einigen Missionen versagen, wirkt 
sich dies auf den Fortgang des Kampfes der 
Terraner gegen die Kilrathi aus und die Spieldauer 
wird eventuell verkürzt. Im Verlauf einer einzigen 
Kampagne können Sie maximal zwanzig 
Kampfmissionen absolvieren. 





Für Special Operations 2 wurde die Übernahme einer 
Hauptperson aus Special Operations 1 oder Wing 
Commander II vorgesehen. 

Falls Sie Wing Commander II durchgespielt und einen 
Spielstand zu einer beliebigen Mission abgespeichert 
haben, läßt sich die damalige Hauptfigur von WC I nach 
Special Operations 2 übertragen. Auch wenn Sie WC I noch 
nicht abgeschlossen haben, können Sie eine Hauptfigur 
transferieren. Wir empfehlen Ihnen jedoch, WC II und 
Special Operations 1 durchzuspielen, bevor Sie mit Special 
Operations 2 beginnen, damit Sie in der Lage sind, alle 
Missionen voll auszukosten und dem Handlungsablauf zu 
folgen. 


Transfer einer Hauptperson: 

1. Achten Sie darauf, daß Sie sich im Grundverzeichnis 
Ihres CD-ROM Laufwerkes befinden. Nach der 
Eingabe von SO2 Eingabetaste startet Special 
Operations 2. 

2. Im Anschluß an die ORIGIN FX Sequenz wählen Sie 
die Option ”Beginne neues Spiel”. 

3. Sobald das Computerterminal erscheint, drücken 
Sie T, um eine Hauptfigur zu transferieren. 

4. Daraufhin erhalten Sie eine Liste aller 
abgespeicherten Hauptpersonen aus Wing 
Commander II. Wählen Sie durch Anklicken eine 
beliebige Person aus. 

5. Sobald Sie eine Hauptfigur für den Transfer 
ausgewählt haben, finden Sie sich in der Unterkunft 
wieder. Von nun an führen Sie Ihr Spiel mit der 
übernommenen Person fort. 


DAS PROGRAMM ZUR MISSIONSAUSWAHL IN SPECIAL OPERATIONS I & II 





Special Operations 2 beinhaltet ein Programm, das es Ihnen 
ermöglicht, jede Mission aus Special Operations 1 oder 
Special Operations 2 zu spielen. 

Special Operations 1 & 2 bestehen jeweils aus fünf 
verschiedenen Serien mit je 4 Missionen. Jeder Einsatz ist 
mit A, B, C oder D betitelt. Sie können die Nummer einer 
Serie aus der auf der folgenden Seite abgebildeten 
Missionsbaumtabelle wählen. Mit einem der Buchstaben 
von A bis D entscheiden Sie sich dann für einen Einsatz in 
dieser Serie. 

Um zu der Missionsauswahl für Special Operations 1 
zu gelangen, geben Sie bitte, immer durch eine Leerstelle 
getrennt, PLAY-SO1 gefolgt von einer Seriennummer und 
dem Missionsbuchstaben ein. Dabei müssen Sie sich im 
Grundverzeichnis Ihres CD-ROM Laufwerkes befinden. 
Hier ist ein Beispiel zur Anwendung des Programms: 

PLAY-SO1x4xD 
Wenn Sie den obigen Befehl eingeben und anschließend 
Eingabetaste drücken, erscheint folgende Reaktion auf 
dem Bildschirm: 

SPECIAL OPERATIONS 1 Mission Selector (Special 
Operations 1 Missionsauswahl) 

Now loading Series 4, Mission D (Serie 4, Mission D 
wird geladen). 


Anschließend wird automatisch Special Operations 1 
geladen. Sie beginnen Ihr Spiel auf dem 
Optionsbildschirm (in der Unterkunft) zu einem 
Zeitpunkt direkt vor der von Ihnen gewählten Mission. 

Sie können Ihren Einsatz sofort starten. Klicken Sie 
auf die Tür zum Besprechungsraum, oder speichern Sie 
zuvor den Spielstand ab und fahren Sie dann fort. 

Verfahren Sie auf die gleiche Weise, um eine 
bestimmte Mission aus Special Operations 2 zu fliegen. 
(Geben Sie PLAY-SO2 an Stelle von PLAY-SO1 ein.) 

Denken Sie bitte daran, daß Ihr Erfolg in Special 
Operations 1 oder 2 von Ihrem Abschneiden im Verlauf des 
gesamten Spiels abhängt. Sofern Sie die Missionsauswahl 
benutzen, sind Sie vielleicht nicht in der Lage, die 
Kampagne zu gewinnen. Beginnen Sie jedoch mit der 
Mission A einer beliebigen Serie, so haben Sie auch die 
Möglichkeit, den gesamten Rest der Kampagne zu spielen 
und am Ende zu gewinnen. 

Falls Sie den Hinweis "Sorry, that isn't a valid series 
number (Leider keine gültige Seriennummer)”oder "Sorry, 
that isn’t a valid mission number (Leider keine gültige 
Missionsnummer)” erhalten, dann haben Sie dem 
Programm eine ungültige Serien- oder Missionsnummer 
angegeben. Vergewissern Sie sich anhand der Tabellen, 
daß sie versuchen, eine existierende Serie zu laden. 


DAS PROGRAMM ZUR MODIFIKATION VON BESCHIMPFUNGEN 


Special Operations 2 enthält zusätzlich ein Programm 
zur Modifikation der Beschimpfungen, mit denen 
Ihre Hauptperson in der Lage ist, feindliche Piloten 
zu verspotten. Sie müssen sich im Grundverzeichnis 
Ihres CD-ROM Laufwerkes befinden, wenn Sie das 
Beschimpfungsprogramm aktivieren wollen. 
Geben Sie INSULT ein und drücken Sie Eingabetaste. 
Sie haben dann die Wahl, neue Beleidigungen 
einzugeben oder die alten wiederherzustellen. 
Drücken Sie 1 für die originalen Beschimpfungen 


aus Wing Commander II. Drücken von 2 läßt Sie neue 
Beschimpfungen eingeben. Über H gelangen Sie 
zum Hilfsbildschirm. Nachdem Sie 2 gedrückt 
haben, geben Sie die Nummer der Beleidigung ein, 
die Sie ändern möchten. Tippen Sie dann Ihre neue 
Beschimpfung ein und drücken Sie Eingabetaste. 
Von Ihrer alten Textdatei mit Beleidigungen wird 
automatisch eine Kopie abgespeichert. (Die vierte 
Beschimpfung taucht nur unregelmäßig als Antwort 
auf vom Gegner losgelassene verbale Attacken auf.) 


SPECIAL OPERATIONS 1 MISSIONSTABELLE UND BAUM 





Serie/ Flügelpiloten Schiffstyp 
Mission 
1/A-B.. Stingray .….. „Super Ferret 











Stingray .... 
Niemand „n.se 








Clydesdale... 
Hobbes, Rhino, 

...Cafrelli und Star... 
Niemand... 
Hobbes und Landis.. 
Hobbes 

















GUT _—— 
SCHLECHT ----- 







ae 


VERLIEREN 


GEWINNEN 
4D 


















1 A-D Pembroke Ghorah Khar 

2 A-C Rigel 5A Pembroke 

2D Rigel 5B Rigel 
5/C. Hobbes, Ladyman 3 A-C Ghorah Khar 5C _Ghorah Khar 

...und Marnier 3D _Ghorah Khar 5D _Ghorah Khar 

4 A-C Ghorah Khar 
SPECIAL OPERATIONS 2 MISSIONSTABELLE 
Serie/ Flügelpiloten Schiffstyp Serie/ Flügelpiloten Schiffstyp 
Mission Mission 
1/A... Niemand... Sabre 
1/B... „Stingray. „Broadsword 
1V/C... Stingray .... Morningstar 
1/D... Niaman soinketa aricinta „Morningstar 
2/A... Maniac, Crossbones 








..und Talon 





2/B... 
2/C... 











‚Morningstar 
Morningstar 


SPECIAL OPS 1 MITWIRKENDE 





Software 
CD-ROM Shell Programmierung. 
Leitender Programmierer. 
Programmierer... 
Installation... 
Missionsdesign 
Zusätzliches Missionsdesign 


Gary Scott Smith 
Charles Cafrelli 
Bill Baldwin, Steve Muchow, Brent A. Thale 
Reinaldo Castro 














„Kevin Potter 





Brian Martin 





Drehbuch 
Geschichte... Charles Cafrelli, Ellen Guon, Brian Martin, 
Kevin Potter, Warren Spector 


...Ellen Guon, Brian Martin 





Script... 





Art 


3-D Modelle und Animationen. ‚Chris Douglas, Bruce Lemons, 

















Jake Rodgers 
2-D Animationen ... Gary Washington 
Gesichter ‚Glen Johnson 
Sound 
Audio Regie .... „Martin Galway 
Ergänzende Mus ..Dana Glover 


„Ellen Guon 
„Martin Galway 
...Marc Schaefgen 


Stimmen Regie... 
Sprachaufnahme und Bearbeitung 
Musikeditierung .... 











Qualitätssicherung 
Koordination der Qualitätssicherung 
Testkoordination .. 


‚Karen Conroe 
. Jeff Shelton 
i «Ben Potter 
„Mike Chenault, Jarrett Crippen, 
Tim Hardy, Robert Hill, James Nance, Scott Shelton, 

Perry Stokes, Michael Sturm, Mark Vittek 








Projektleiter Qualitätssicherung... 
Qualitätssicherung ... 














Verpackung 
Dokumentation . Ellen Guon, Brian Martin 
Verpackungstext „Mike Harrison 


Verpackungsentwurf und Graphik ....Mike Harrison, Craig Miller 


Debbie Nettingham, Gary Washington 





Zusätzliche Stimmen 
Prince Thrakhath. 
Paladin... 
Khasra 
Gettysburg Pirat. 


.P. Austin 
Marten Davies 
Paul Arden Lidberg 
Jake Rodgers 











Management 

Assisten des Produzenten 
Manager für Entwicklungsservice 
Creative Director 
Ausführender Produzent .... 
Produzent 


...Ana Moreno 
‚Sherry Cain 
‚Chris Roberts 
Dallas Snell 


























Regie .... 
SPECIAL OPS 2 MITWIRKENDE 
Software Verpackung 
CD-ROM Shell Programmierung. ‚Gary Scott Smith Dokumentation... ‚Ellen Guon, Brian Martin, Ana Moreno 
Leitender Programmierer... ‚Charles Cafrelli Verpackungstext. Mike Harrison 






Programmierer... 
Muchowvision System .... 
Zusätzliche Programmierung 
Installation 
Missionsdesign 


.Todd Hartmann, John Taylor 
Steve Muchow 
Brent A. Thale 
...Reinaldo Castro 














«Kevin Potter 





Drehbuch 
Geschichte „Jack Herman, Charles Cafrelli, 
Chris Douglas, Ellen Guon, Kevin Potter 


...Jack Herman, Ellen Guon 








Script ... 


Art 

3-D Modelle und Animation «Chris Douglas, Danny Garrett, 
Bruce Lemons, Jake Rodgers 

....Beverly Garland, Glen Johnson, 


Gary Washington 





2-D Animation 












Gesichter ‚Glen Johnson 
Sound 

Stimmenaufnahme und Bearbeitung Randy Buck 
Sprachregie. Charles Cafrelli, Jack Herman 





..Dana Glover 
Marc Schaefgen 


Ergänzende Musik 
Musikeditierung 








Qualitätssicherung 

Koordination der Qualitätssicherung 
Projektleiter Qualitätssicherung. 
Qualitätssicherung 


Jeff Shelton 
..Ben Potter 
‚Russell Byrd, Mike Chenault, 
Don Derouen, Tim Hardy, Robert Hill, 
Andrew Hofmann, James Nance, Scott Shelton, 
Perry Stokes, Michael Sturm, Mark Vittek 
...Anthony Nichols, John Onorato 











Zusätzliches Testen 









Design und Graphik. , David Ladyman, 


Craig Miller, Debbie Nettingham, Gary Washington 


Zusätzliche Stimmen 
Prince Thrakhath, Mandarin #1138.... 
Admiral Rakh’rhi 


G.P. Austin 
‚Charles Cafrelli 

















Admiral Tolwyn Marten Davies 
Mandarin #16309 .... „Jack Herman 
Jazz ... „Jake Rodgers 
Maniac . irk Winterrowd 





Management 

Assistent des Produzenten. ‚Ana Moreno 
-Chris Roberts 
‚Dallas Snell 
Virgil Buell, R. Scott Russo 


„Ellen Guon 





Creattive Director. 
Ausführender Produzent 
Produzenten 
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